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Nowoczesne rozwiązania 
STEAM
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XPLORIS
Wszechstronna nauka STEAM

Xploris
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Inżynieria
Sterowanie zewnętrznymi 

urządzeniami

Xploris - kompaktowy, podręczny dysk, pełen możliwości 
UNIKALNE ROZWIĄZANIE K-6 STEAM

Nauka & 
Matematyka

5 wbudowanych czujników

Programowanie
Blockly i Python

Sztuka
Pikselowe obrazy i animacje
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Czujnik napięcia,
Wyjściowe źródło napięcia,

Styk bezpotencjałowy

Wyświetlacz 256 
pixeli

4 przyciski wyboru czujników

Przyciski on/off i 
przyciski 

wyświetlacza

Port USB-C

Czujnik 
dźwięku

Czujnik 
odległości/ 

dalmierz

Czujnik 
temperatury

Czujnik światła

Głośnik 

Silniki serwo
wyjście

XPLORIS – PORTY/CZUJNIKI I KONTROLA

Czujnik napięcia,
Wyjściowe źródło napięcia,

Styk bezpotencjałowy
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NAUKA I MATEMATYKA
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PROGRAMOWANIE
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STEROWANIE I INŻYNIERIA
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SZTUKA
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Wizualizacja danych: wskaźniki, 
piktogramy, wykresy słupkowe, tabele, 
wykresy liniowe.

Analiza danych: markery, adnotacje, 
regresja liniowa, eksport do EXCEL.

Wprowadzenie do: kolorów, rysowania, 
pixel artu i tworzenia postaci 

Zawiera: animację klatka po klatce, 
kształty i geometrię, animację 
sterowaną kodem, komponowanie 
muzyki

Platformy: Blockly, Python editor.

Zawiera: typy danych, zmienne, 
operatory logiczne, warunki If/else, 
pętle, operacje wejścia i wyjścia..

Metoda: poziomy wyjściowe oparte na 
czujnikach.

Sterowanie: prędkość animacji, 
prędkość serwomechanizmu, kąt 
serwomechanizmu, 
otwieranie/zamykanie styków, 
włączanie/wyłączanie wyjścia 5V.

ZAKRES PEDAGOGICZNY
Pełna integracja wszystkich przedmiotów STEAM

Sterowanie

Kodowanie

Sztuka

Nauka i matematyka
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NAUKA STEAM OD 
NAJMŁODSZYCH 
LAT
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„Xploris oferuje uczniom zintegrowane, kompleksowe 
doświadczenie STEAM, od tworzenia animacji kwiatu w 
pikselach po programowanie, które otworzy liście kwiatu, 
gdy światło słoneczne zacznie padać na czujniku 
światła”. 
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XPLORIS: NAJLEPSZY WYBÓR!

Przeznaczony dla nauczucieli 
wszystkich przedmiotów 

STEAM

ŻADNA SZKOŁA NIE POWIE „NIE” XPLORIS

Dla wszystkich nauczycieli, 
nie tylko przedmiotów 
ścisłych!

Wysokie marże i potencjał 
przychodów dla resellerów

Zwiększ swoje zyski

Jedna inwestycja obejmuje 
rejestrowanie danych, 
kodowanie, robotykę 

i wiele więcej

Oszczędzaj pieniądze w 
szkołach

Nie musisz mieć wykształcenia 
w dziedzinie STEM, aby 
prowadzić prezentacje!

Każdy może 
zademonstrować!

Xploris jest jedynym tego typu 
urządzeniem na rynku

Jedyny w swoim rodzaju
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KONTAKT

Piotr Kaniecki
605 068 900
piotr_kaniecki@agraf.com.pl.pl

DZIAŁ TECHNICZNY DZIAŁ HANDLOWY

Katarzyna Wiśniewska
663 225 493
katarzyna_wisniewska@agraf.com.pl

DZIAŁ HANDLOWY

Piotr Dziekanowski
605 672 341
piotr_dziekanowski@agraf.com.pl



THANK YOU!
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