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UNIKALNE ROZWIAZANIE K-6 STEAM lackar

Xploris - kompaktowy, podreczny dysk, peten mozliwosci

> -

.
Inzynieria Nauka & Programowanie Sztuka
Sterowanie zewnetrznymi Matematyka Blockly i Python Pikselowe obrazy i animacje

urzadzeniami 5 wbudowanych czujnikow.



XPLORIS - PORTY/CZUJNIKI | KONTROLA G2

4 przyciski wyboru czujnikow Czujnik
odlegtosci/
dalmierz

Wyswietlacz 256
pixeli
Czujnik

Port USB-C temperatury

\

| Czujnik swiatta
Czujnik |

dzwieku ’
Czujnik napiecia,

Wyjsciowe zrodto napiecia,

Gtosnik
Czujnik napiecia,
Wyjsciowe zrodto napiecia,

Styk bezpotencjatowy Styk bezpotencjatowy Silniki. SIS
Przyciski on/off i wyjscie
przyciski
wyswietlacza
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NAUKA | MATEMATYKA o
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PROGRAMOWANIE P
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STEROWANIE | INZYNIERIA




SZTUKA




ZAKRES PEDAGOGICZNY Ao

Petna integracja wszystkich przedmiotéw STEAM

Nauka i matematyka

¢ \Wizualizacgja danych: wskazniki,

piktogramy, wykresy stupkowe, tabele,

wykresy liniowe.

® Analiza danych: markery, adnotacje,
regresja liniowa, eksport do EXCEL.

Sztuka

® \Wprowadzenie do: kolorow, rysowania,

pixel artu i tworzenia postaci

® Zawiera: animacje klatka po klatce,
ksztatty i geometrie, animacje
sterowang kodem, komponowanie

~ muzyki
lobisens

Kodowanie

Platformy: Blockly, Python editor.

Zawiera: typy danych, zmienne,
operatory logiczne, warunki If/else,
petle, operacje wejsciai wyjscia..

Sterowanie

Metoda: poziomy wyjsciowe oparte na
czujnikach.

Sterowanie: predkosc¢ animagji,
predkosc serwomechanizmu, kat
serwomechanizmu,
otwieranie/zamykanie stykow,

wigczanie/ wytaczanie wyjscia 5V. Page9
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NAJMLODSZYCH
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Xploris oferuje uczniom zintegrowane, kompleksowe
doswiadczenie STEAM, od tworzenia animacji kwiatu w
pikselach po programowanie, ktore otworzy liscie kwiatu,
gdy swiatto stoneczne zacznie padac na czujniku
Swiatta”.




XPLORIS: NAJLEPSZY WYBOR!

Dla wszystkich nauczycieli,
nie tylko przedmiotéw
Scistych!

Oszczedzaj pienigdze w
szkotach

Zwieksz swoje zyski
Jedna inwestycja obejmuje
rejestrowanie danych,
kodowanie, robotyke
i wiele wiecegj

Przeznaczony dla nauczucieli Wysokie marze i potencjat

wszystkich przedmiotow przychodow dla resellerow
STEAM

Kazdy moze
zademonstrowac!

Jedyny w swoim rodzaju
Nie musisz miec wyksztatcenia
w dziedzinie STEM, aby
prowadzi¢ prezentacje!

Xploris jest jedynym tego typu
urzadzeniem na rynku

ZADNA SZKOLA NIE POWIE ,NIE” XPLORIS



KONTAKT Gacrar

DZIAL TECHNICZNY DZIAL HANDLOWY DZIAL HANDLOWY

Piotr Kaniecki Katarzyna Wisniew ska Piotr Dziekanow ski
605 068 900 663 225 493 605 672 341
piotr_kaniecki@agraf.compl.pl katarzyna_wisniewska@agraf.com pl piotr_dziekanowski@agraf.com pl
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