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Ucz sie, koduj i tworz
z Thymio
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Najlepsze narzedzie dla nauczycieli cyfrowej ery.

Thymio jest robotem z otwartym kodem Zrédtowym. Poprzez jego programowanie mtodzi ludzie moga
lepiej zrozumie¢ otaczajacy ich $wiat technologii. Jest bardzo tatwy w uzyciu zaréwno dla nauczycieli,
jak i uczniow. Tylko pie¢ minut zajmuje stworzenie pierwszego programu za pomocg wizualnego jezyka
programowania. Mozna takze uzy¢ jednego z szesciu zaprogramowanych zachowarn robota, aby odkry¢,
co moze zrobi¢ natychmiast po wyjeciu z pudetka.
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tatwy wuzyciudla  Dostepne materiafy 4 jezyki 6 zaprogramowanych od przedszkola
poczatkujacych edukacyjne programowania zachowan do uniwersytetu

Thymio zostat orginalnie stworzony przez EPFL i ECAL, a obecnie jest komercjalizowany
przezstowarzyszenie non-profit Mobsya.



Przydatny robot dla
Kazdego nauczyciela

Od przedszkola do uniwersytetu

| Thymio przewodowy lub bezprzewodowy

Jedyny robot z otwartym kodem Zrodtowym, ktéry
moze by¢ uzywany zarowno w przedszkolu jak i na

uniwersytecie. Zacznij od zaprogramowanych zachowarn,

aby odkry¢ jego funkcje, a nastepnie zaprogramuj go
samodzielnie, aby dowiedziec¢ sie wiecej o technologii.

Robot wystepuje zaréwno w wersji przewodoweyj, jak i
bezprzewodowej

| Szkolny pakiet Thymio z walizka

Najtatwiejszy sposdb na wdrozenie Thymio w klasie.
Zestaw zawiera 6 robotéw, tadowarke z 6 portami USB
do tadowania oraz pilota zdalnego sterowania. Jest to
takze Swietny sposéb na przechowywanie robotéw i
przenoszenie ich do innej klasy.

Dostepne dla Thymio w wersji przewodowej, jak i
bezprzewodowej.



Naucz sie programowac z Thymio

Od tatwego programowania wizualnego po programowanie

tekstowe

Programuj za pomoca
bloczkow

Przeciggnij i upus¢ bloczki, aby utworzy¢ swoj
pierwszy program w 5 minut za pomocg VPL (Vi-
sual Programming Language).

Mozesz kaza¢ Thymio podgzaé za swoja reka lub
zatrzymac sie przy krawedzi stotu. Mozesz takze
stworzy¢é samodzielny samochdéd lub przeksztat-
ci¢ Thymio w instrument muzyczny. To zalezy od
Ciebie!

Dostepny jest tryb podstawowy i tryb zaawan-
sowany, dajgcy dostep do wiekszej liczby funkcji,
takich jak stany robota, akcelerometr czy zegar.

Zacznij uczy¢ sie logiki i koncepcji programowa-
nia przed wejsciem w swiat prawdziwego progra-
mowania tekstowego.
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Programuj w Scratch

Uzyj jezyka Scratch, aby dodac¢ jeszcze wiecej in-
teraktywnosci. Dzieki Scratch mozesz zaprogra-
mowac¢ Thymio do interakcji z jego otoczeniem i
Twoim ekranem.

Pokaz wartosci czujnikéw Thymio na ekranie,
opowiedz historie lub stwdérz gre wideo, ktéra
wykorzystuje Thymio jako kontroler. Twoja wy-
obraznia jest jedynym ograniczeniem!

Poznasz wiecej elementéw programowania, ta-
kich jak warunki, petle i zmienne.
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Programuj w Blockly

Blockly to alternatywa dla Scratch. Program
Thymio bazujgc na nim wykorzystuje jezyk
programowania wizualnego i tekstowego.

Nauczysz sie korzysta¢ z poje¢ programowania,
takich  jak  warunki,  zmienne,  funkcje
matematyczne, petle. Mozesz takze tworzyc
podprogramy, aby jeszcze bardziej rozbudowac
strukture kodu.

Wygenerowany automatycznie kod Aseba
wyswietla sie po prawej stronie interfejsu.
Pozwala to pdjs¢ Ci o krok dalej w programowaniu
tekstowym.

buttons
button.forward ==
motor.left.target =
motor.right.target =
leds.top(0,32,0)
pair_run

Programuj w Aseba

Rozpocznij prace z w petni tekstowym jezykiem
programowania. Daje on precyzyjng kontrole
nad wszystkim co znajduje sie wewnatrz robota
Thymio.

Mozesz uzyskac¢ bezposrednie informacje zwrotne
z czujnikow i wyswietla¢ ich wartosci w czasie
rzeczywistym. Mozesz uzywac niestandardowych
dzwiekéw za pomocg karty SD, reagowac¢ na
wiele zdarzen w tym samym czasie, a nawet
mozesz uzy¢ bezprzewodowego robota Thymio
do sterowania innym robotem bezprzewodowym
Thymio w tej samej sieci.







- Uzyj klockow
niestandardowych elementow
drukowanych 3D, aby
spersonalizowaé swojego
robota Thymio.

; _ Thymio j-'est kompatybilny z klockémi LEGO® i czesciami
" LEGO®  Technic. Mozesz takze uzy¢ papieru lub
" wydrukowag wiasne elementy za pomoca drukarki 3D.
Stworz zfozone mechanizmy lub po prostu dostosuj
wygléd SWojego robota, aby jeszcze bardziej wykorzystac
- mozliwosci edukacyjne Thymio.

LEGO® jest zastrzezonym znakiem towarowy firmy LEGO Group, ktéry nie sponsoruje, nie
autoryzuje ani nie promuje tej reklamy i produktu.
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Skontaktuj sie z nami

Autoryzowany dystrybutor Thymio
AGRAF Sp. z 0.0.
www.cyfrowa-szkola.pl
info@agraf.com.pl
+48 42 2503185

Wiecej informacii i lista resellerow

www.thymio.org

a twitter.com/thymioii n facebook.com/thymioii G youtube.com/Thymioii



