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Z duchem to proste! Użyj trybu fioletowego 

z pilotem sterowania i strasz swoich sąsiadów! 

Jeśli nie masz pilota, możesz zaprogramować robota 

za pomocą oprogramowania tak by zachowywał się 

tak jak tego chcesz. 
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Złóż 2 części swojego ducha. 

Czerwone linie pomogą Ci równo 

złożyć ze sobą oba elementy.
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Aby duch nabrał „objętości” 

będziesz musiał wykonać 

dwa rodzaje zgięć.

1. Część A i B zegnij 

do wewnątrz wzdłuż 

przerywanej linii 

– następnie je sklej. 

2. Połącz razem linię 1 i 2

za pomocą taśmy, bez 

zaginania papieru – tak żeby

wystawały na zewnątrz 

ducha.
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Patrząc od dołu twój duch

powinien wyglądać tak:
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Dystrybutor Producent

Możesz teraz zamontować 

swojego ducha na Thymio.

Aby to zrobić, użyje do tego 

elementu A - przełóż  go 

przez przewidziane do tego

celu otwory i zamocuj na kołach.


