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Z duchem to proste! Uzyj trybu fioletowego
z pilotem sterowania i strasz swoich sasiadow!
Jesli nie masz pilota, mozesz zaprogramowac robota
Za pomocg oprogramowania tak by zachowywat sie
tak jak tego chcesz.
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Zt6z 2 czesci swojego ducha.
Czerwone linie pomoga Ci rowno

ztozy¢ ze soba oba elementy.
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Aby duch nabrat ,,objetosci”
bedziesz musiat wykonac¢
dwa rodzaje zgiec.

1. Cze$¢ Ai B zegnij
do wewnatrz wzdtuz
przerywanej linii

- nastepnie je sklej.

2. Potacz razem linie 1i 2
za pomocga tasmy, bez
zaginania papieru - tak zeby
wystawaty na zewnatrz
ducha.
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Patrzac od dotu twéj duch

powinien wygladac¢ tak:
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Mozesz teraz zamontowac
swojego ducha na Thymio.
Aby to zrobié¢, uzyje do tego
elementu A - przetéz go

przez przewidziane do tego

celu otwory i zamocuj na kotach.

Wiecej o Thymio na www.agraf-it.pl
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