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Zaprogramuj zombie zeby chodzito kiedy stoi
oraz zatrzymato sie kiedy przewroci sie na plecy.
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Przyklej czes¢ 1
na tekture/karton i wytnij
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Mozesz teraz ztozy¢ swojego zombie! Przyklej przedni panel do tasmy
lub wytnij podarte czesci koszulki aby stworzy¢ otwory

na mocowanie za pomoca gniazd lego. W celu przymocowania rak i nog
uzyj elementu A i B tak jak na zdjeciu ponizej.
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Rozwigzanie

Wiecej o Thymio na www.agraf-it.pl
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