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Pomóż niedźwiedziowi polarnemu pilotować górę lodową!

Wykorzystaj lewą przednią łapę jako wskazówkę:

kiedy zasłania ona odpowiedni czujnik, 

wskazuje gdzie Thymio musi się udać.
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Wydrukuj wszystkie szablony 

(2 strony A4) i wytnij je.
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Najpierw złóż i sklej głowę 

misia, potem przednie łapy

a następnie tylne.

Szare zakładki na rysunku

należy zagiąć w dół. 

Dwie czerwone linie 

pokazują elementy, które 

należy zagiąć w drugą stronę.

Użyj szarych zakładek 

do sklejenia ze sobą różnych

części niedźwiedzia. 

One też muszą być zagięte.
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Montaż na Thymio zaczynamy 

od przymocowania do niego białej

pokrywy (lodowej kry) i fal. 

Do połączenia użyj części Lego B, C i A,

tak jak pokazano to na rysunku.
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Umieść niedźwiedzia, wykorzystując otwór 

na pisaka Thymio – umieść w nim zakładki 

pod misiem. Możesz teraz sterować 

misiem obracając go tak aby jago łapa 

zasłaniała różne czujniki z przodu Thymio.
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Programowanie Thymio:

Więcej o  na Thymio www.agraf-it.pl

Agraf Sp. z o.o. 
04-102 Łódź, ul. Nowe Sady 2
tel. 42 25 03 185
info@agraf.com.pl, www.agraf-it.pl

Dystrybutor Producent


