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Naucz swoją orkę, jak gonić lwy morskie!

Zbuduj trasę (za pomocą czarnej taśmy 

lub mazaka), po której podąża Twoja orka.

Wykorzystaj do tego jeden z dolnych czujników

Thymio do wykrywania linii. Drugi czujnik 

zaprogramuj tak, aby orka wydała dźwięk

gdy wykryje lwa morskiego

ORKA
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Wydrukuj wszystkie strony 

z szablonami (4 arkusze A4)

i wytnij je.
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Najpierw złóż i sklej dolną

część ogona. Białe kropkowane

linie pokazują miejsca zagięcia

a przerywane linie miejsca,

które trzeba naciąć. 

Następnie sklej dwie części tak

jak widać na rysunku poniżej (1)

Po tym wytnij mały kwadrat (2),

ułatwi to potem komunikację 

Thymio z Twoim komputerem 

przy programowaniu.
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Do przymocowania dolnej 

części ogona do Thymio użyj

zakładki naciętej wzdłuż linii

przerywanej w punkcie 2

(zakładka zakryje głośniczek 

Thymio).

Teraz przymocuj górną

część ogona, używając do tego

dwóch klocków Lego (D)

tak jak to pokazane jest 

na rysunku. 

Na koniec połącz

dwie części ogona używając

dwóch nacięć zrobionych 

na zwężeniach obu części.

Ogon Twojej orki 

jest skończony!
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Głowa orki jest robiona w dwóch krokach.

1.Użyj zakładki z przodu głowy orki na jednym z szablonów. 

Za jej pomocą sklej ze sobą obie części głowy orki. 

Rób to dokładnie bo obie części muszą być ze sobą wyrównane.

2. Złóż ze sobą obie części głowy przekładając płetwę 

górną przez nacięcie zrobione w górnej części 

drugiego szablonu.
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Teraz jest czas na złożenie całej orki!

Przymocuj głowę orki do Thymio za pomocą klocków Lego A,B i C

w sposób pokazany na rysunku.
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Programowanie Thymio:

Więcej o  na Thymio www.agraf-it.pl

Agraf Sp. z o.o. 
04-102 Łódź, ul. Nowe Sady 2
tel. 42 25 03 185
info@agraf.com.pl, www.agraf-it.pl

Dystrybutor Producent


