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Naucz swoja orke, jak goni¢ lwy morskie!

Zbuduj trase (za pomoca czarnej tasmy 2x 2x
lub mazaka), po ktérej podaza Twoja orka.

Wykorzystaj do tego jeden z dolnych czujnikéw
Thymio do wykrywania linii. Drugi czujnik 2% 2%
zaprogramuj tak, aby orka wydata dzwiek

gdy wykryje lwa morskiego @

thymig —oseerrporsmirruns—
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Wydrukuj wszystkie strony
z szablonami (4 arkusze A4)
i wytnij je.
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Najpierw zt6z i sklej dolnag
czesc ogona. Biate kropkowane
linie pokazuja miejsca zagiecia
a przerywane linie miejsca,
ktoére trzeba naciac.

Nastepnie sklej dwie czesci tak
jak wida¢ na rysunku ponizej (1)
Po tym wytnij maty kwadrat (2),

utatwi to potem komunikacje
Thymio z Twoim komputerem
przy programowaniu.
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Do przymocowania dolnej
czesci ogona do Thymio uzyj
zaktadki nacietej wzdtuz linii
przerywanej w punkcie 2
(zaktadka zakryje gtosniczek
Thymio).

Teraz przymocuj gérna

czesc ogona, uzywajac do tego
dwoch klockéw Lego (D)

tak jak to pokazane jest

na rysunku.

Na koniec potacz
dwie czesci ogona uzywajac
dwoch nacie¢ zrobionych

na zwezeniach obu czesci.

Ogon Twojej orki
jest skonczony!

www.agraf-it.pl @/AgrafSystemylntera ktywne


https://agraf-it.pl
https://www.facebook.com/agrafsystemyinteraktywne/

4

Gtowa orki jest robiona w dwoch krokach.

1.Uzyj zaktadki z przodu gtowy orki na jednym z szablonéw.
Za jej pomoca sklej ze soba obie czesci gtowy orki.
Réb to doktadnie bo obie czes$ci musza by¢ ze sobg wyréwnane.

2. 716z ze soba obie czesci gtowy przektadajac ptetwe
gorng przez naciecie zrobione w gornej czesci
drugiego szablonu.
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Teraz jest czas na ztozenie catej orki!

Przymocuj gtowe orki do Thymio za pomoca klockéw Lego A,Bi C

w sposob pokazany na rysunku.
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Programowanie Thymio:

.-

Wiecej o Thymio na www.agraf-it.pl

Producent Dystrybutor Agraf Sp. z 0.0.
5 L AG R AF 04-102 £6d7, ul. Nowe Sady 2
mobsyas
_—s P ——

SYSTEMY INTERAKTYWNE info@agraf.com.pl, www.agraf-it.pl




