Uruchamianie programu z karty SD

Ponizsza instrukcja dotyczy nastepujgcych jezykdw programowania VPL, VPL3,
Blockly, Python lub Aseba.

1. Zaprogramuj robota w wybranym przez siebie jezyku (VPL, VPL3, Blockly,
Python, Aseba).

2. Bez zamykania wybranego interfejsu programowania wroc¢ do ekranu
gtéwnego Thymio Suite i wybierz Aseba Studio (zdjecie ponizej).
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Z listy robotédw wybierz tego, ktéry zaprogramowate$ (bedzie wyszarzony),
nastepnie (kliknij "Zegarek z Aseba Studio").

W% Aseba Studio

Podiacz Thymio lub

Aseba jest catkowicie tekstowym jezykiem programowania robotéw, ktéry
umozliwia petng i doktadng kontrolg kazdego elementu i kazdego parametru
robota Thymio.




3. Zobaczysz okno Aseba Studio z kodem aseba.

4. W menu "Plik" okna Aseba Studio kliknij "eksportuj biezacy program jako
kod binarny". Bedziesz mdgt zapisac ten kod jako ,,vmcode.abo”.

[B] niezatytutowane - Aseba Studio
Plik  Edyty] Widol

Nowy
[ Otwor

[ Ostatnio Otwarte
Zapisz

Zapisz Jako

Eksport zawartoici pamiegi..

Export current program to binary..

EE @

Zdarzenia

debug_log 1

Zdarzenia Lokaine.

5. Skopiuj ten plik na karte SD, bezposrednio do katalogu gtéwnego (nie
umieszczaj go w folderze).

6. Wtdz karte SD do robota, przed jego uruchomieniem.



